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Motivacié

Definicié
Egy multigraf (k, I)-ritka, ha barmely X csicsrészhalmaza altal feszitett
élek szama legfeljebb max{0, k| X| — I}.

Alkalmazasok:
e Nash-Williams: diszjunkt feszit6fak keresése ~ (k, k) eset

@ Laman: sikban merev grafok ~ (2, 3) eset

@ 3D merevség sziikséges feltétel ~ (3,6) eset
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Korabbi eredmények

@ A Pebble Game algoritmusok tjragondolasa, implementalasa
o Altalanositott (j, k, /)-ritkasag bevezetése, NP-nehézség igazolasa

@ Az | = 2k specialis eset javitasa
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Implementacié

Az implementalt algoritmusok:

Basic Pebble Game

Sualyozatlan Component Pebble Game

I = 2k eset

k éldiszjunkt feszitéfa

k éldiszjunkt feny6 (arborescence) keresése

Fedés k éldiszjunkt erdével

000000

Fedés k éldiszjunkt fenyvessel (branching)
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Implementacié részletei

LEMON

Felhasznalé barat feliilet

o
o
o BFS keresések javitasa
o Sajat leallasi feltétel

o

Heurisztikus élsorrend
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Heurisztikus élsorrend

@ A Basic Pebble Game élsorrendje megvalaszthaté.

@ Amint megtalaltuk a maximalis ritka részgrafot, a leallasi feltételiink
terminal.

@ Olyan éleket keresiink, melyeket nagy valésziniiséggel elfogadunk.
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Heurisztikak fajtai

@ Alap: az implementaci6 alapveté sorrendje.

@ Minfok: olyan él valasztasa, mely minimalis fokszam( cstcsra

illeszkedik.

© Minill: olyan él valasztasa, melynek végpontjaira illeszkedd élek szama
minimalis.

@ Maxkifok: olyan él valasztasa, mely végpontjainak kifoka maximalis.
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Heurisztikdk random grafokon p = 0.6 siiriséggel
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LEMON vs KINARI

Az 6sszehasonlitott implementaciok:
@ KINARI, a Component Pebble Game egy korabbi implementacigja.
@ A Basic Pebble Game egy korai implementaciéja a LEMON-ban.
o Basic Pebble Game a LEMON-ban.
@ Salyozatlan Component Pebble Game a LEMON-ban.
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Osszehasonlitas random grafokon
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Kiértékelés

@ Specialis grafokon eléfordul, hogy a Basic algoritmus hatékonyabb.
e Random grafokon egyértelmien dominal a Component algoritmus.

@ A LEMON-beli implementacié egy nagysagrenddel hatékonyabb, mint
a KINARI.
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