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Görbületek és
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Bevezetés

Az ideális képalkotás

sin(x) ≈ x
elég a hosszanti metszet

projekt́ıv koordináták

kollineáris leképezések lineárisak lesznek
3× 3-as mátrixok
egymás utáni felületek → mátrixszorzás
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Bevezetés

A félév eredményei:

1 formulák egy optikai rendszer mátrixának elemeire
2 mátrix elemeinek ismeretében a fókuszpontok és főśıkok

megadása
3 C++ ”Lens” class létrehozása a hozzá tartozó

műveletekkel
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A mátrix négy lényeges eleme

A két átlóban vannak csak nemnulla elemek, és a középső elem
1-nek választható. Tehát a mátrix: a1 0 c1

0 1 0
a 0 c
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Főśıkok és fókuszpontok

A második fókuszpont ([F2, 0, 1]) ősképe az [1, 0, 0] ideális
pont:
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Az első fókuszpont ([F1, 0, 1]) képe az [1, 0, 0] ideális pont:
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Görbületek és
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A [H1, 1, 1] pont képe a [H2, 1, 1] pont:
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Ezek alapján kiszámolhatók az alábbi formulák:

a1 =
F2

H1 − F1
,

c1 = H2 −
H1 · F2
H1 − F1

,

a =
1

H1 − F1
,

c = − F1
H1 − F1

.
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Görbületek és törésmutatók
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Egyszerű geometriai számolások és a korábbi formulák alapján
(ha H1 = 0):

a1 =
1

N
,

c1 = 0,

a =
g · (1− N)

N
,

c = 1,

ahol N = n1
n2
. Ezután a rendszert el kell tolni H1-gyel.
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Egy Biotar objekt́ıv

Vázlat a lencsék elhelyezkedéséről:
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Az objekt́ıv adatai
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A program működése
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Bevezetés

A mátrix
elemeinek
megadása
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Jövőbeli tervek

megismerkedni a sugárkövetéses modellezéssel és a
Fourier-optikával
→ lencsehibák kiértékelése

→ paraméterek optimalizálása
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Köszönöm a figyelmet!
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