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Bevezetés

o Erdés-Rényi véletlen grafok: G(100, )
o grafszinezési feladat: tgy szeretnénk G csicsait Vi, ..., Vi
osztalyokba sorolni, hogy egyik osztaly se feszitsen élt

@ x(G) a minimalisan sziikséges osztalyok szama
@ egy fontos elméleti eredmény:

n
~ 2logy n — 2log, log, n — 2logy 2 + o(1)

x(G)
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Mohé szinezé algoritmus

@ Inputok: G = (V,E), G csicsainak egy sorrendje
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@ az éppen kovetkez§ v; csiics szine legyen a legkisebb olyan
szin, amellyel eddig egyetlen szomszédjat sem szineztiik
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Mohé szinezé algoritmus

@ Inputok: G = (V,E), G csicsainak egy sorrendje

@ az éppen kovetkez§ v; csiics szine legyen a legkisebb olyan
szin, amellyel eddig egyetlen szomszédjat sem szineztiik

Stratégiak a cstcssorrend megvalasztasara:
@ 100 legjobb

o fokszam szerint csokkend sorrend
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Mohé szinezé algoritmus

@ Inputok: G = (V,E), G csicsainak egy sorrendje

@ az éppen kovetkez§ v; csiics szine legyen a legkisebb olyan
szin, amellyel eddig egyetlen szomszédjat sem szineztiik

Stratégiak a cstcssorrend megvalasztasara:
@ 100 legjobb
o fokszadm szerint csokkend sorrend

@ szaturacié szerint csdkkend sorrend. Egy v csiics szaturacids
foka v szomszédain felhasznalt szinek szama.
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Javitott mohé szinezés

o Adott G egy j6 szinezése
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Javitott mohé szinezés

o Adott G egy j6 szinezése

o Ha G csucsait agy soroljuk fel, hogy az egy szinosztalyba es6
csticsok kdvessék egymast, akkor a mohé szinezés altal
hasznalt szinek szdma nem né&het
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Javitott mohé szinezés

o Adott G egy j6 szinezése

o Ha G csucsait agy soroljuk fel, hogy az egy szinosztalyba es6
csticsok kdvessék egymast, akkor a mohé szinezés altal
hasznalt szinek szama nem né&het

e Algoritmus: ismételjiik a javité eljarast a szinosztalyok véletlen
sorrendjeire
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Eredmények

A mohé szinezés eredményei:

16 17 18 19 20 >20  Atlagos futasidé (ms)
10 legjobb - - 0.0006 0.0201 0.1661 0.8132 0.9111
0.0002 0.0275 0.3832 0.5301 0.0588 0.0002
Largest first - 0.0010 0.0415 0.3020 0.4608 0.1947 0.1654
0.0003 0.0438 0.4659 0.4586 0.0314 0.0001
Saturation largest first  0.0036 0.1317 0.5108 0.3133 0.0394 0.0012 2.7447
0.0058 0.2074 0.6088 0.1749 0.0031 -
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A mohé szinezés eredményei:

16 17 18 19 20 >20  Atlagos futasidé (ms)
10 legjobb - - 0.0006 0.0201 0.1661 0.8132 0.9111
0.0002 0.0275 0.3832 0.5301 0.0588 0.0002
Largest first - 0.0010 0.0415 0.3020 0.4608 0.1947 0.1654
0.0003 0.0438 0.4659 0.4586 0.0314 0.0001

Saturation largest first  0.0036 0.1317 0.5108 0.3133 0.0394 0.0012 2.7447
0.0058 0.2074 0.6088 0.1749 0.0031 -

A javitott mohé szinezés eredményei:

15 16 17 18 19 >19  Atlagos futasids (ms)
k:=10 - - 0.0216 0.4223 0.5297 0.0264 0.785
k =100 - 0.0367 0.6582 0.3051 - - 7.742
k=500 0.0018 0.3451 0.6521 0.0010 - - 38.517
k :=1000 0.0073 0.6072 0.3855 - - - 76.875
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Tabu keresés altalanos mikodése

@ heurisztikus optimalizalé algoritmus
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Tabu keresés altalanos mikodése

@ heurisztikus optimalizalé algoritmus
o S keresési tér

e f: S — R célfiiggvény
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Tabu keresés altalanos mikodése

heurisztikus optimalizal6 algoritmus
S keresési tér
f:S — R célfiiggvény

s € S megoldas N(s) szomszédai
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Tabu keresés altalanos mikodése

heurisztikus optimalizal6 algoritmus

S keresési tér

°
°

e f: S — R célfiiggvény

@ s € S megoldas N(s) szomszédai
°

Altalanos lépés: az s megoldasbdl a legjobb célfiiggvény értékii
szomszédjaba lépilink, ha az nem szerepel a tabu listan:
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Tabu keresés altalanos mikodése

heurisztikus optimalizal6 algoritmus
S keresési tér

°
°

e f: S — R célfiiggvény

@ s € S megoldas N(s) szomszédai
°

Altalanos lépés: az s megoldasbdl a legjobb célfiiggvény értékii
szomszédjaba lépilink, ha az nem szerepel a tabu listan:

ha s-bél s’-be léptiink, akkor az s’ — s lépés felkeriil a tabu
listéra, a legrégebben oda keriilt lépést pedig tordljik a listardl
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Tabu szinezés

@ megoldasok: G csicsainak egy Vi, ..., Vi k részes particidja
(szinezés)
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o célfiiggvény: a szinosztalyon beliili, "rossz" élek szama
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Tabu szinezés

@ megoldasok: G csicsainak egy Vi, ..., Vi k részes particidja
(szinezés)

o célfiiggvény: a szinosztalyon beliili, "rossz" élek szama

@ egy s megoldas szomszédai: az egyik csiicsot Vj-bsl Vj-be
rakjuk
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Tabu szinezés algoritmus

Input

Inicializalas

while f(s) > 0 és i < maxiter

Output

G=(V,E)

k a felhasznalhaté szinek szama

| T| a tabu lista mérete

N a lépésenként generalt szomszédok szama
maxiter: az iterdciék maximalis szdma

s véletlen szinezés generalasa

i:=0

T:=0

s N szomszédjanak generalasa
s* ezek koziil a legjobb, ami nem tabu

s:=s"
T frissitése
i=i+1

Ha f(s) = 0, akkor egy szinezés k szinnel
ha f(s) > 0, akkor nem talaltunk jé szinezést
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A tabu szinezés eredményei

Szinszdm  Sikeres szinezések aranya  Atlagos futasidg (ms)
14 0.023 3206.44
15 0.922 774.97
16 1 41.82
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